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Partiendo del diseño del informe y aplicación presentados en el tutorial 
anterior, Creación de un informe simple con Stimulsoft Reports.Web.pdf, 
vamos a modificar las propiedades típicas en tiempo de ejecución para hacer el 
informe más útil y flexible. 
 
 
Modi ficación del  origen de datos en t iempo de ejecución 
 
La modificación del origen de datos desde código fuente nos permite realizar el 
diseño del informe conectado a una base de datos concreta y luego desde la 
aplicación conectarla a otra que nosotros queramos. Eso sí, siempre que las 
tablas, vistas, campos, … que hayamos utilizado inicialmente, existan en la 
nueva conexión de datos. 
 
Para ello añadimos al código fuente de la página Default.aspx  justo después de 
la carga del informe y antes de la asignación al control StiWebViewer, el 
siguiente código: 
 
/ /  Cr eamos l a conexi ón,  en est e caso Sql  Ser ver ,  haci a l a base de 
dat os que quer amos.  Podemos ut i l i zar  el  t i po de conexi ón que quer amos,  
Sql  Ser ver ,  Ol eDB,  Or acl e,  . . .  
s t r i ng st r Conexi on = " dat a sour ce=l ocal host \ \ SQLEXPRESS; i ni t i al  
cat al og=nop; Passwor d=pwd; Per si st  Secur i t y  I nf o=Tr ue; User  
I D=user ; I nt egr at ed Secur i t y=Fal se; " ;  
Sql Connect i on obj Conexi on = new Sql Connect i on( st r Conexi on) ;  
obj Conexi on. Open( ) ;  
 
/ /  Cr eamos un adapt ador  de dat os y cr eamos y l l enamos un dat aset  con 
l os dat os del  adapt ador  de dat os.  
st r i ng st r Sql  = " SELECT *  FROM Nop_pr oduct  ORDER BY Pr oduct I d " ;  
Sql Dat aAdapt er  sdaAdapt er  = new Sql Dat aAdapt er ( st r Sql ,  s t r Conexi on) ;  
Dat aSet  dsPr oduct os = new Dat aSet ( ) ;  
sdaAdapt er . Fi l l ( dsPr oduct os,  " Pr oduct os" ) ;   
 
/ /  Li mpi amos l os or i genes de dat os del  di cc i onar i o,  r egi st r amos el  
nuevo or i gen con el  dat aset ,  s i cr oni zamos y compi l amos el  i nf or me.  
r pt Pr oduct os. Di ct i onar y. Dat aSour ces. Cl ear ( ) ;  
r pt Pr oduct os. RegDat a( " Pr oduct os" ,  dsPr oduct os. Tabl es[ " Pr oduct os" ] ) ;  
r pt Pr oduct os. Di ct i onar y. Synchr oni ze( ) ;  
r pt Pr oduct os. Compi l e( ) ;              

 
obj Conexi on. Cl ose( ) ;  
 
Ejecutamos la aplicación y obtenemos el resultado del informe con los datos de 
la nueva conexión. 
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Asignación de imágenes en t iempo de ejecución 
 
También es muy útil la asignación de un logo para el informe que no sea 
siempre el mismo, es decir, que cambie en función de un fichero que contiene la 
imagen.  Para ello eliminamos el control imagen que hemos creado en el tutorial 
anterior. Seleccionando la pestaña Diccionario y nos situamos sobre cualquier 
zona del mismo, pulsamos el botón derecho y seleccionamos Nueva Variable...  
 

 
 
Creamos una variable con nombre y alias Logo y de tipo image, la arrastramos 
a la cabecera y eliminamos la descripción Logo por defecto. 
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Añadimos a la página Default.aspx  justo después de la compilación del informe 
la siguiente línea de código para asignar la imagen del archivo: 
 
/ /  Asi gnamos l a i magen del  l ogot i po l a var i abl e i magen del  i nf or me 
denomi nada l ogo.  
r pt Pr oduct os[ " Logo" ]  = Syst em. Dr awi ng. I mage. Fr omFi l e( st r Physi cal Pat h + 
" Logo. gi f " ) ;  
 
Ejecutamos la aplicación y obtenemos el resultado del informe con la imagen 
del archivo. 
 
 
Asignación de variables en t iempo de ejecución 
 
Si quisiéramos podríamos generar un informe entero asignando todos los datos 
desde el código fuente mediante variables. Ya hemos podido ver el poder de las 
variables en el apartado anterior utilizándolas para la asignación de imágenes. 
Vamos a mostrar en la cabecera del informe la fecha actual en una nueva 
variable  y asignarla desde el código fuente.  
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Seleccionamos la pestaña Diccionario y nos situamos sobre cualquier parte del 
mismo. Pulsamos el botón derecho del ratón y seleccionamos Nueva Variable... 
Creamos una variable de nombre y alias Fecha y de tipo string. 
 

 
 
Añadimos en la página Defaul.aspx la siguiente línea de código justo después de 
la compilación del informe: 
 
/ /  Asi gnamos l a f echa del  s i t ema a l a var abl e Fecha.  
r pt Pr oduct os[ " Fecha" ]  = Dat eTi me. Now. ToSt r i ng( " dd/ MM/ yyyy" ;  
 
Ejecutamos la aplicación y obtenemos el resultado del informe. 
�
�
Importación di recta a PDF del  informe en t iempo de ejecución 
 
Aunque desde el mismo control StiWebViewer se puede generar el informe en 
formato PDF y visualizarlo o guardarlo, puede se muy útil obtenerlo 
directamente pulsando un botón y sin pasar por el control de visualización. 
 
Hacemos la declaración del informe global a la página en lugar de local al eveto 
Page_Load ya que utilizaremos el informe creado fuera del ámbito del evento 
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mencionado. Añadimos un nuevo botón ASP.NET. Lo renombramos como 
butPdf, modificamos el texto a Generar Pdf y generamos el evento butPdf_click.  
 

 
 

Añadimos en la página Defaul.aspx, en el evento click del nuevo botón creado, el 
siguiente código: 
 
pr ot ect ed voi d but Pdf _Cl i ck( obj ect  sender ,  Event Ar gs e)  
{  

/ /  Expor t amos el  i nf or me al  pul sar  el  bot ón.  
Expor t ar I nf or mePdf ( r pt Pr oduct os) ;  

}  
 
 
pr i vat e voi d Expor t ar I nf or mePdf ( St i Repor t  st i I nf or me)  
{  

/ /  Cr eamos un st r eam de memor i a y l o l l enamos con el  document o 
/ /  en f or mat o PDF.  
Memor ySt r eam oSt r eam = new Memor ySt r eam( ) ;  

      s t i I nf or me. Expor t Document ( St i Expor t For mat . Pdf ,  oSt r eam) ;  
 
      Response. Cl ear ( ) ;  
      Response. Buf f er  = t r ue;  
      Response. Cont ent Type = " appl i cat i on/ pdf " ;  
 
      / /  Hacemos un r esponse con el  cont eni do del  st r eam.  
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      Response. Bi nar yWr i t e( oSt r eam. ToAr r ay( ) ) ;  
      Response. End( ) ;              
}  
 
Ejecutamos la aplicación, pulsamos el botón Generar PDF y obtenemos el 
resultado del informe en PDF mostrado en la página. 
�

�
�
�
Impresión di recta del  informe en t iempo de ejecución 
�
Acabaremos este tutorial imprimiendo directamente el resultado del informe en 
la impresora predeterminada mediante un nuevo botón ASP.NET. 
 
Añadimos a la página Default.aspx un nuevo botón ASP.NET. Lo renombramos 
como butImprimir, modificamos el texto a Imprimir y generamos el evento 
butImprimir_click. 
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�
�
Añadimos en la página Defaul.aspx, en el evento click del nuevo botón creado, el 
siguiente código: 
�
pr ot ect ed voi d but I mpr i mi r _Cl i ck( obj ect  sender ,  Event Ar gs e)  
{  

/ /  Envi amos a i mpr i mi r  el  i nf or me.  
r pt Pr oduct os. Pr i nt ( ) ;  

}  
�
Ejecutamos la aplicación y pulsamos el botón Imprmir para enviar directamente 
a la impresora el informe. 
�


